


1. Сформировать представление об игровой 

технологии.

2. Познакомить с вариантами применения 

развивающих игр с логическими блоками Дьениша

на практике.

3. Представить опыт составляющий основу игровой 

технологии.

4. Активизировать познавательную деятельность 

педагогов, повысить уровень профессиональной 

компетенции в вопросах интеллектуального развития 

детей дошкольного возраста.






















